Programowanie sterowników i chip tuning samochodów

Laboratorium nr 2

1. Budowa mikrokontrolera.
2. Sposoby programowania mikrokontrolerów (wykorzystywane łącza).
3. Konfiguracja portów mikrokontrolera.
4. W jakich konfiguracjach może pracować licznik mikrokontrolera i do czego można go wykorzystać?
5. Rodzaje pamięci w mikrokontrolerach.
6. Przetworniki analogowo-cyfrowe (zasada działania).
7. Komparatory w mikrokontrolerach.
8. Zasilanie mikrokontrolera.
9. Do czego służy układ UART?
10. Szeregowa i równoległa transmisja danych (parametry).
