Programowanie sterowników i chip tuning samochodów

Laboratorium nr 7
Wyświetlacze graficzne w sterownikach pojazdów
1. Konfiguracja wyświetlacza graficznego
2. Rozdzielczość wyświetlacza 
3. Polecenia służące do rysowania linii na wyświetlaczu graficznym
4. Polecenia do rysowania prostokątów i kwadratów
5. Polecenia do rysowania kół i okręgów na wyświetlaczu
6. Sposób realizacji regulacji kontrastu w wyświetlaczach
